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SISSEJUHATUS

Ma valisin enda loovtooks animatsiooni valmistamise. See idee tuli peale seda kui iikskord
kéis meil Ruila koolis Tallinnast kiilas MTU Nukufilmi Lastestuudio Animakool. Selles tunnis
anti meile ettejoonistatud tuba, kus me pidime ise fantaseerima, kuidas see peaks vélja ndgema
ja mis seal peaks juhtuma. Selle joonistamise kdigus esines mul raskusi, sest mu kési ldks
krampi, kuid see mind ei heidutanud ja métlesin, et see oleks hea loovtdo teema. Selle teema
valimine esitaks mulle viljakutse ja saaksin panna ennast proovile, et vilja selgitada kas ma

saan sellise asjaga ise hakkama ja milline oleks tdiesti minu enda koostatud animafilm.

Seepdrast teen umbes itheminutilise animatsiooni mis kujutab minu kooliteed sellisena nagu
mina seda igapdevaselt kodust koolini rattaga sdites nden. Peale rattasoidu maastiku taustal
tahan ndidata milliseid kodukoha loomi ja linde ma igapdevaselt voin kohata ehk millised

loomad ja linnud Ruila kandis pesitsevad.

Ma kavatsen radkida ettetulevatest raskustest, nippidest ja votetest, mida mina kasutasin selles

loovtdos. Too tulemusena valmib pohjalik piltidega juhend kuidas animatsiooni teha.
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1. TEOREETILINE OSA

1.1 Teoreetiline taust. Animafilmi liigid

Animatsioone on palju erinevaid, omapéraste votete ja nippidega. Osad animatsioonifilmid on
kahemdotmelised, mis tdhendab, et film on tasapinnaline animatsiooni. Selle alla kuuluvad
lamenukufilmid, liivaanimatsioonid, esemelised animatsioonid ja joonisfilmid. On olemas ka
teisi animatsioonifilmi liike nagu néiteks kolmemodtmeline- ja eksperimentaalne animafilm.
Kolmemdaotmelise animatsioonifilmi alla kuuluvad nukufilm, esemeline animatsioon,
plastiliinianimatsioon, piksillatsioon ja aegvote. Eksperimentaalne animafilm voib olla nii
kahemdotmeline kui ka kolmemddtmeline kus kasutatakse filmilinti voi arvutianimatsiooni.

(Heidmets, 2013: 8)

1.2 Teoreetiline taust. Joonisfilm

Joonisfilm ehk teisi sdnu kahemddtmeline animafilm on piltide jooksma panemine niimoodi,
et iga jargimine pilt erineb eelmisest natukene, et kokku tuleks jooksev pilt kui liikuda 1abi
piltide diges jarjekorras dige kiirusega. See tdhendab, et sa pead joonistama palju tihte voi mitut
asja mitu korda natukene erinevalt, et saada kokku liikuv animafilm tegelasest voi taustast.
(Heidmets, 2013: 33)
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2.TOO KAIK

2.1 Toovahendid

Esmalt kasutasin ma Double A Premium A4 valget paberit, 80gsm, mdotudega 210x297mm,
mille 16ikasin keskelt pooleks saades sedasi kaks A5 paberit, kuhu peale joonistasin B2M
hariliku pliiatsiga tausta. B2M numbriga pliiatsi valisin sellepérast, et proovipilte tehes valguse
kdes tundus mulle, et see pliiats helkis valguse kdes ja pildistamisel kdige vihem ja pilt jii
loomulikuma véljandgemisega, mitte liiga kriiskav ja héiriv. Ma laenasin koolist valguslaua
millega ma oma pilte joonistasin. Vérvilistest pliiatsitest kasutasin Maped Color Peps Early
Age Colour Pencils in Cardboard Case Set pliiatseid. Valikusse jéi viis virvi — oranz, roheline,
lilla, punane ja pruun. Skalpelli kasutasin puude, loomade, linnu, lendava vaimu ja rataste

véljaldikamiseks.

Peale pliiatsite ja paberi olid minu to6vahenditeks veel sirkel, et teha jalgratta rattad ja raskus-

astme kettad dige suurusega ja ilusad iimmargused.

Abivahendiks oli veel ka tahvelarvuti Google Mapsiga kust sain vaadata teed ja puid enda toast

ilma, et peaksin véljas kdima ja kartma maastiku muutuste pérast.

Animakoolis sain kasutada kaamerat Canon 1100D, mis oli iithendatud kaabliga arvuti kiilge.
Sellega pildistades 1dks pilt otse arvutisse. Selles arvutis sain kasutada programmi
Dragonframe. Selle programmiga sain seada tehtud pildid ritta ja vaadata need iile, et nad ei
oleks tehtud vales jérjekorras. See programm vdimaldas vaadata, millisena see film hakkaks
reaalajas vilja ndgema, ndidates kaadreid tliksteise jérel. See programm oli selline iile vaatamise
programm mis lasi pausi kohtade peal kaadrit kopeerida, et see kauem ekraanil oleks ja ndidata
kus sul vois midagi sassi minna. Niiteks sa nded iilevaatamisel et su ratta pedaalid 1dahevad

tagurpidi.

Sain kasutada veel teist programmi nimega Adobe Premiere Elements, millega sai lisada filmile

heli, algus- ja 1oputeksti ning sai teha 2D renderdamist.

Renderdamine on viga toomahukas ja vOib suurematel animatsioonidel mida niidatakse
kinodes, votta pdevi. Renderdamine tihendab, et arvutiprogrammis toimub protsess, kus

graafilisest mudelist genereeritakse kahemoddtmeline kujutis. (Vikipedia, 12.02.2023)
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Mul oli voimalus kasutada seal koolis tasulisi programme, aga internetis saab alla laadida ka
tasuta programmi nimega Kdenlive, mis to6tab peaaegu sama hésti, kuid on lihtsalt vihemate

vOimalustega.

2.2. Filmi sisu

Film radgib minu teekonnast rattaga kooli ebarealistlikult, kus ma l&bin portaali kummitusena.
Film algab sellega, et ma ilmun hdéljuvalt tilevalt alla ratta peale, siis sdidan mooda teed, nden
loomi, puid ja tihte lindu ning koolimaja juures 18ppeb film, kus ma jillegi kummitusena tagasi
holjun dhku. Filmis tutvustan veidi jargmisi kodukandi loomi nagu jénes, metskits, orav, rastik,

rebane ja sookurg. Nende kohta kéiva info lisan iga looma juurde.

2.3. Too kaik

Algselt proovisin teha taustapilte varviliste pliiatsitega, kuid see ei jddnud ilus ning tulemus oli
pildistamisel dhmane. Seejdrel proovisin taustapilte vérvilisele paberile joonistada kasutades
musta varvi, kuid ka selle tulemusega ma rahule ei jddnud. Seejérel proovisin taustapilte
printida vérvilisele paberile, aga see ei olnud parem kui tavaline mustvalge, mis samuti
pildistades ei jadnud véga selgelt. Seega jdin esialgse motte juurde teha taust valgel paberil

hariliku pliiatsiga. Hiljem elusolendite varvimisel kasutasin vérvilisi pliiatseid.

Must-valgeid taustapilte sai kokku tehtud 15 tiikki. Taustapiltide koostamisel kasutasin
tahvelarvutit ja Google Mapsi abi. Sealt vaatasin milline peab olema puude asetus ja milline on
tee kulg, et film saaks tdetruu ja annaks tépselt edasi minu kooliteed. Taustapiltide joonistamine
polnud nii kerge kui ma algul arvasin. Uhe taustapildi joonistamine vottis aega umbes 2 tundi
kus tegin kolm 10-minutilist pausi, kuid kuna istusin joonistamisel halvas positsioonis, siis

sageli valutas joonistamisest ka selg.

Taustapiltide joonistamise jagasin mitmetesse etappidesse, et joonistada neid justkui osade abil
(foto 1).
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Foto 1. Animafilmi taustapildi joonistamine esimene etapp. Hendrik Okspuu

Seejarel tdpsustasin oma taustapilti lisades sinna metsa detailsemalt (foto 2).

Foto 2. Animafilmi tausta pildi joonistamine teine etapp. Hendrik Okspuu

Seejarel tegin oma joonistusel tdpsustusi. Tegin osad detailid tipsemalt ja joonistasin osad

piirjooned tumedamalt iile (foto 3).
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Foto 3. Animafilmi tausta pildi joonistamise tdiustamine. Hendrik Okspuu

Peale tasutapiltide joonistasin veel pilte rattast ilma inimeseta (foto 4) ja koos inimesega (foto

5). Kokku sai neid pilte 13 mida oma filmis kasutan.
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Foto 4. Animafilmi ratta joonistamine. Hendrik Okspuu

Foto 5. Joonistamine valguslaual — ratas koos inimesega. Hendrik Okspuu

2022-2023



Hendrik Okspuu Loovtdo animafilm 2022-2023

Joonlauda kasutasin maantee tegemisel, metsatuka pdhja ja jalgratta kodarate joonistamisel.
Malliga sain joonistatud jalgratta rattad ilusad ja iihtlased. Rattakodarate 14bimddduks valisin
28 mm ja ratta kdrguseks 48 mm. Ma kasutasin valguslauda piltide joonistamiseks, et pildi

oleksid iihtlased ja ei hiippaks palju.

Kui pildid (LISA 2) said valmis joonistatud, siis 1dikasin skalpelliga ettevaatlikult tleliigsed

tithjad osad, mis tausta katsid, vélja. Laikasin etapi kaupa. Kdigepealt 1dikasin vilja niielda

aluse (foto 6).

Foto 6. Animafilmi 16ikamise esimene etapp. Hendrik Okspuu

Seejarel 1oikasin vilja jalgratturi ja jalgratta silueti (foto 7).

Foto 7. Animafilmi 16ikamise teine etapp. Hendrik Okspuu

Viimasena 16ikasin vilja kdik detailid (foto 8).
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\ i

Foto 8. Animafilmi 16ikamise kolmas etapp. Hendrik Okspuu

Seejarel katsetasin kuidas valmisldigatud pildid (foto 9) teineteise suhtes toimima hakkavad

(foto 10 ja foto 11).

Foto 9. Viljaldigatud animafilmi ratta pildid. Hendrik Okspuu

11
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Foto 10. Viljaldigatud animafilmi ratta pildid kdrvuti. Hendrik Okspuu

Foto 11. Animafilmi algpildid. Hendrik Okspuu

Loomad ja linnu joonistasin internetist otsitud piltide jargi. Mingeid Sabloone ma ei kasutanud
jategin kdik loomad vabakéega. Seejirel kirjutasin iga looma kohta vilja huvitavad faktid tema

kohta ning kasutasin selleks Hille Kilk raamatu “Eesti metsloomad” abi (LISA 1).
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Kogusin kdik pildid kokku ja liksin tinu dpetaja Aire Ansen-Kurele ja dpetaja Ulle Palumetsale
Tallinna Nukufilmi Lastestuudio Animakooli, kus sain pildid {iles pildistatud. Algul oli minu
plaan pildistada koik iiles oma telefoniga ja panna film jooksma Filmoras kus ma oleks olnud

sunnitud veemargi peale jatma, sest tasulist programmi mul ei olnud.

Opetaja Ulle Palumets kutsus mind aga kaasa Nukufilmi Lastestuudio Animakooli
ekskursioonile ja Gpituppa ja seal sain esimest korda katsetada professionaalseid vahendeid
animatsiooni tegemiseks. Neil oli olemas selline spetsiaalne programm, mis pani need tehtud
pildid jdrjest jooksma, et moodustuks animatsioon. Kahe tunni jooksul vahetasin rattapilte
taustal ja liigutades tausta 1,5-2 cm vorra. Tanu sellele sain 1dbi kdia kolm tervet taustapilti ja

joudsin neljanda taustapildi keskele. Pilte sai tehtud {ile 55 pildi ja filmina siis kuni 20 sekundit.

Seal Animakoolis sai kdidud kolm ohtut jarjest peale kooli. Esimene kord tegin kaks tundi, teine
kord neli tundi ja kolmas kord jallegi kolm tundi. Selle peale sain kokku 564 pilti ajaga 1 minut
ja 20 sekundit. Umbes 400 pilti oli tehtud késitsi kuna filmi kiirus oli 8 pilti sekundis. Mis
tahendas seda, et ma pidin umbes 400 korda rattast vahetama ja tausta liigutama. Pildistamiseks

vajutasin nuppu mis oli mustal véiksel klaviatuuril mida on niha pildil (foto 12 ja foto 13).

Foto 12. Animafilmi pildistamine esimene aste. Hendrik Okspuu
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Foto 13. Animafilmi pildistamine teine aste. Hendrik Okspuu

Ulejdsnud 165 pilti olid piltpausid mis andsid lugejale aega lugeda informatsiooni loomade
kohta.

Kui ma olin esimese programmiga tdotades koik pildid iiles laadinud, siis teise programmiga
lisasin filmile algusteksti ja heli rattale ja metsale tee timber. Loomapiltide juures teksti
lugemise ajaks sai kasutatud pause ja pauspilte mis on pildid iihest kohast ilma muutusteta ning

see mis annab pausi tunde, et oleks voimalik rahulikult loomade kohta natuke infot lugeda.
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KOKKUVOTE

Seda filmi tehes hakkasin teiste tehtud animatsioone vaatama hoopis teise pilguga. Niiiid ma
saan aru, kui palju nad peavad t66d tegema ja ette planeerima, et saada valmis iiks tore ja ponev
animatsioon mis ei hiippa. See ei olnud tegelikult iildsegi nii lihtne iiksi kdike teha nagu ma
alguses arvasin. Ma arvasin, et see on raske, aga mitte nii raske ja kdik suudavad seda ise teha
kui nad vaeva ndevad. Pidi viga palju pilte joonistama. Onneks ei pidanud neid iihe Shtuga
valmis tegema vaid sai jaotada Ghtute peale dra. Mis vottis ikkagi palju acga kuna iga pilt oli

ainulaadne ja ma ei teadnud mingeid nippe, mis mu elu kergemaks oleks teinud.

Ma arvan, et ma suutsin endale seatud eesmérgi hésti tdita. Ma sain filmi valmis ja enda arvates
tuli mul see veel paremini vélja, kui ma ise lootsin. Mulle meeldis selle juures see, et Kuigi
minul oli 8 pilti sekundis, mitte nagu tavalises animafilmis, kus on 24 pilti sekundis, siis minu
film néeb esimese korra kohta siiski hea vilja. Ma Kkartsin algselt, et piltide vahesus voib panna
animafilmi liigselt hiippama ja teeb filmi raskelt vaadatavaks ,aga tegelikult ei olnudki nii halb.

Minu ise enda koostatud esimene animatsioon on valmis. Ma olen endaga véga rahul.

To606 protsess oli parajalt keerukas, aga mitte voimatu iiksinda teha kui sa tead nippe ja trikke
animatsiooni tegemisel. Resultaadiga jdin rahule. Muidugi v3ib mdne koha peal norida, filmi
alguses on loomade juures olev tekst liiga kiiresti vahetuv. Oleks voinud natuke pikem paus
olla. Kahjuks jdid loomade kirjelduse juures sisse ka moned kirjavead mida jargmisel korral
saaks viltida. Teisel paeval tehtud pildid said peale parema valguse, mis andis tunda ka teksti
lugemisel. Pilt ei olnud enam selline kollakas vaid selge veidi sinaka valgusega. Esimese

iiksinda enda tehtud animafilmi kohta on see minu meelest viga histi onnestunud.
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LISA 1
Huvitavad faktid loomade kohta

Rebane — Rebane on oranzikas koheva karvaga loom. S66b hiiri ja linnumune. Jahti peab

tiksinda. Erakordse kuulmisega suudavad nad kuulda hiire krobistamist paksu lume all.

Metskits — Isasel isendil on sarved ja emasel on taguots valge. S66vad pungi, lehti ja vilja.

Liiguvad gruppides. Ténu tugevatele liigestele on nad kiired jooksjad.

Janes — pikkade piististe korvadega ja tugevate tagajalgadega. S6ovad podsaste oksi ja

puukoort. Toitub tliksinda. Suured kdrvad kuulevad véga hésti.

Orav — viiksed loomad suure koheva sabaga. S66vad kibide seemneid ja pahkleid. Kogub toitu
tiksinda. Vidga kerged loomad, mispérast saavad joosta puude otsas ja timber tiive ilma alla

kukkumata.

Réstik — Tavaliselt must, valgete sakkidega uss. So60vad hiiri ja teiste loomade mune. Jahib

iiksinda. Réstikutel on hea tunnetamismeel. Ta tunnetab juba kaugelt maapinna vonkeid.

Sookurg — halli varvi lind, kellel on pea peal punane laik. S66vad vorseid, marju, konni ja
putukaid. Toituvad iiksinda voi koos teistega. Sookurgedel on dratuntav hdédl mida on voimalik

kuulda peaaegu iga kord kui sa soosse lahed.
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LISA 2

Pildid on lisatud vdljaprindi juurde, digifailis need puuduvad.
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