Arvutiopetuse ainekava Ruila Pohikoolis

Arvutialane padevus pohikoolis

Arvutidpetuse Gpetamise tildeesmiark on tagada Gpilase info- ja kommunikatsioonivahendite
rakendamise piddevused igapdevase t00- ja Opikeskkonna kujundamiseks, Pohirdhk on

praktilisel arvutikasutusel erinevaid dppeaineid Oppides.

Ainevaldkonna dppeaine maht

Nidalatunde klassiti
Oppeaine
1.1 2.1 3. 4| 5 | 6. 7. [ 8] 9.| Kokku
Arvutidpetus 1 1 2
Kokku aastas 35 35 70
Oppeaine kirjeldus

Arvutidpetuse dpetamise pohimdtted pdhikoolis on:

1) eluldhedus: niited, lilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja nende
loovust esile toovaid dppemeetodeid,

3) uuenduslikkus: lidbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon® vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihisope: nii informaatikatundides kui ka kodutodde puhul on eelistatud koost66s dppimise
meetodid,;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse iiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;



6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vOimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise todkeskkonna ning propageerib
ohutuid kéitumisviise vorgukeskkonnas;

8) 10imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid;
Arvutidpetus on kergesti 10imitav kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tinapdevasest dOpikeskkonnast. See
16iming toimub mdlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse arvutidpetuse Oppeiilesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud Oppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT padevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning analiitisides.

Eraldi tuleks esile tdsta tugeva 10imingu vdimalusi uuenenud iihiskonnadpetuse ja
arvutidpetuse ainekava vahel, késitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade
teemasid.

Arvutiopetuse ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust 1dbiva
teemana teistesse dppeainetesse. POhirohk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid dppeaineid
oppides.

Inglise keel - t66de vormistamine arvutil, t66 sonastikega

Eesti keel ja kunstidpetus - korrektsete ja kujunduslikult otstarbekate dokumentide loomine
(kuulutus, voldik, piktograafiline dokument), t66 sonastikega.

Matemaatika - sagedustabeli ja diagrammi koostamine, funktsioonide graafikute koostamine
ja uurimine, valemieditori kasutamine (korrutamise abivalemid, tehted astmetega, ruutvorrandi
lahendivalemid).

Loodusained - info leidmine internetist (referaadimaterjal), esitluse koostamine, diagrammide
(rahvastikupiiramiid jt) koostamine.

Sotsiaalained — teabe otsimine internetist, t00 vormistamine, ettekande koostamine.

Keemia - reaktsiooniskeemi joonistamine ja animeerimine, abimaterjalide vormistamine

arvutil (hapete ja happeanioonide valemid, vorrandid).
Kodulugu — uurimust66 koostamine, teabe otsimine, esitluse vormistamine

Vene keel — esitluse loomine, Kkirillitsa klaviatuuri kasutamine, méingude loomine e —

keskkonnas, sonastike kasutamine internetis.

Léabivate teemade voimalusi arvutiopetuses



Labiv teema ,,Keskkond‘ — esitluse koostamine.

Labiv teema ,,Tooalane karjair“ CV ja erinevate ametlike dokumentide koostamine, info
otsimine Internetist Opingute jatkamisvoimaluste kohta, esitluse koostamine kutsevaliku
teemadel.

Labiv teema ,Turvalisus“ teabe leidmine Internetist (narkootikumid, alkohol,

tervistkahjustavad harjumused) ja esitluseks vormistamine.

Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvairtustest, iildpadevustest, dppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;
2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tihtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) voimaldatakse Oppida iiksi ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riihmat6od), et
toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning Gppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, niitused,
ettevotted jne;

7) peetakse silmas, et pohirdhk on veebipohise personaalse dpikeskkonna loomise oskuste
kujundamisel;

8) tagatakse, et Oppe véltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-dppekeskkond, kooli ja

omavalitsuse koduleht) kasutades;

Arvutiopetuse Oppe- ja kasvatuseesmérgid:

P6hikooli arvutiopetuse dpetusega taotletakse, et opilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases 0ppetdds eelkdige infot otsides, toddeldes ja
analiilisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi 1KT)

kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;



3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse digitaalse opikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide

avaldamiseks kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

Oppe ja kasvatuseesmirgid I kooliastmes

2.klass

Sissejuhatus arvutiopetusse

Opilane:

3.klass

saavutab esmased arvutiklassi kasutamise oskused

tutvub arvuti riistvara ja tarkvaraga

oskab arvutit sisse/vilja logida

tutvub hiire ja klaviatuuriga

teab, mis on arvuti turvalisus

tutvub tekstitootlus MS Word kasutamisega (aknaelemendid, meniiii, stimbolite
sisestamine,

tutvub erinevate Kkirjastiilide, suuruse, vérvuse valiku, teksti sisestamise,
kirjavahemairkide trilkkkimise, teksti plokki vOtmise, teksti parandamise, tagasi
vOtmisega)

tutvub MS Excel ( MS Exeli aken, pesad, veerusildid. Tabeli koostamine, tabeli

aktiivseks tegemine, andmete abil lihtsa diagrammi koostamine

Opilane:

4 klass

tutvub MS Wordi kasutamisega

oskab kasutada otsingumootoreid informatsiooni leidmiseks

oskab kasutada erinevaid drilliprogramme (nditeks Nutisport)

programmi MS PowerPointi tutvustamine (Selle aken ja aknaelemendid. Meniid,
nupud, nende funktsioonid. Slaidid, sisu,kujundus, animatsioonid, salvestamine.)

tutvub Oppeteemaga “Digitaalne ohutus™

Loéiminguna libi eesti keele, klassijuhataja tunni ja loodusépetuse



Opilane:
« teab ja oskab nimetada, mis on turvaline veebikasutus
e teab, mis on kiiberkiusamine
e teab, mis on veebi ndiline anontiimsus
o teab ja tunneb, mis on turvameetmed ja isiklik vastutus.
Esitluse loomine (Loodusopetus)
Opilane:
o oskab koostada esitlust programmis MS PowerPoint.
o oskab sisestada mirksonu slaididele. Slaidi kujundus ja skeem.
o oskab lisada pilte slaididele
o oskab slaide animeerida
o oskab lisada tileminekuid slaididele
o oskab lisada slaididele ajalise mdodtme
e oskab esilust kdivitada
« omab valmisolekut ettekande tegemiseks
« teab, mis on head tavad slaidide koostamisel ja avalikul esinemisel
o oskab vormistada teksti vastavalt juhendile ja automaatselt vormindada
Multimeedia
Opilane:
« teab ja oskab kasutada, mis on autorikaitse ja viitamine
o omab teadmisisi véikse liikkuva pildi kokkupanekust ja selle omaduste muutminesest
o oskab lisada pildile heli

o oskab kokku panna viikese video.

Oppe ja kasvatuseesmiirgid IT kooliastmes

5.klass

Arvuti toovahendina
Opilane
o oskab infotehnoloogiast radkides kasutada korrektset emakeelset terminoloogiat;
o kasutab vilunult arvuti sisendseadmeid (klaviatuur, hiir) ja vdljundseadmeid (ekraan,
printer, kolarid);
o hendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (maélupulk, hiir, véline

kovaketas);



kannab arvutisse fotosid,;

kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende
suurust, tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab
selle teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba
ruumiga andmekandjal,

tunneb enim kasutatavaid faililaiendeid (jpg, bmp, doc, docx, ppt, pptx, pdf, exe);

Digihiigieen

Opilane

jargib meilinetiketti, oskab lisada e-kirjale manust ja avada e-kirjale lisatud manust;
kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue
tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta
avalikus internetis;

moistab, mis on netikett ehk vorguviisakus;

moistab, mis on petukiri, oskab kirjeldada petukirja saatmise eesmérke ja tagajirge,
teab, kuidas kéituda petukirja saamisel;

teab, kuidas leida abi vdi vajadusel anda abi vOrgusuhtluses tekkinud probleemide

puhul.

Arvutigraafika alused

Opilane

salvestab tehtud t60d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti;

kannab arvutisse fotosid;

teeb pisiparandusi fotodel,

muudab fotode suurust;

oskab 1digata pildilt vilja vajalik osa voi eemaldada liigsed osad,

oskab valida pildi salvestamiseks sobiv failiformaat, vastavalt sellele, kas soovitakse

pilti sdilitada, toddelda, printida voi veebis kasutada.

Tekstitootlus

Opilane

vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate),
jargides tekstitdotluse;
leiab internetist ja kopeerib tekstifaili erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt) ning

tootleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;



o viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali
korrektselt, hoidudes plagiaadist;

o mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust;

o kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende
suurust, tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

o salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti;

o vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, sissejuhatus, peatiikid,

joonised, kokkuvote, kasutatud kirjandus ja lisad.

Esitluse koostamine

« Opilane vormindab arvutiga liihemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid,
referaate), jirgides tekstitootluse pdhireegleid (suur ja viike algustéht;
kirjavahemaérgid, reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud Kiri; teksti
joondamine; loetelud; virvid, pildid);

o leiab internetist ja kopeerib tekstifaili v0i esitlusse erinevas formaadis algmaterjali
(tekst, pilt) ning to6tleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest;

o viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali
korrektselt, hoidudes plagiaadist;

o mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust;

o kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende
suurust, tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

o salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti;

o koostab teksti ja pilte sisaldava esitluse etteantud teemal,

e kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes muu hulgas jiargmistest
kriteertumidest: optimaalne info hulk slaidil, médrksonad sidusa teksti asemel, allikatele

viitamine, kujunduse sédéstlikkus.

6.klass
Digihiigieen
Opilane:
o oskab lisada e-kirjale manust ja avada e-kirjale lisatud manust;

o oskab kirjutada e-kirja ja lisada e-kirjale manust;



oskab kasutada internetiotsingut;

oskab kasutada veebipohist graafilist organisaatorit (luua Venni diagrammi);

oskab kasutada veebipohist esitluse loomise keskkonda; koostab esitluse ”Ettevotte
tutvustus, minu ettevote”

oskab kasutada veebipohist mdistekaardi loomise keskkonda;

oskab kasutada veebipohist iihistoé keskkonda

Digimeedia

Opilane:

selgitab fotokaamera to0pohimotteid ja korrektset hooldust, valib kaamera seaded
vastavalt pildistamisoludele, pildistab (fotokaamera, nutiseade);

valib vastavalt olukorrale sobiva graafikaliigi, tarkvara ja failitiilibi, arvestades raster-
ja vektorgraafika erinevusi;

tuvastab digifoto puudused (kontrast, virvid, teravus, valge tasakaal) ja tootleb fotot
vastavate tooriistadega puuduste vihendamiseks;

rakendab portreefoto tootlemisel erinevaid votteid (nt retuseerimine);

salvestab ja todtleb heli ja videot nutiseadme ja arvuti abil, kasutab efekte;

kombineerib teksti, heli, pilti ja videot, kasutades erinevaid {ileminekuid ja efekte.

Programmeerimine

Opilane:

Oppe j

7 klass

moistab ja kasutab teadlikult jargnevaid moisteid: programm, protsess, algoritm, roll
(looja, téitja, kasutaja), muutuja, avaldis, valik, tsiikkel;

analiiiisib etteantud programmi ja ennustab selle t66 tulemust; teeb selles otstarbekaid
(oma eesmadrgile vastavaid) muudatusi ja tdiendusi;

koostab programmi etteantud tegevusskeemi, pseudokoodi voi sdnalise kirjelduse
alusel;

kirjeldab algoritmide ning programmide kasutamise lisandvidértust erinevates
eluvaldkondades;

koostab lihtsamaid avaldisi ja algoritme (valik, kordus), mida on vdoimalik kasutada
reaalses juhtprogrammis;

selgitab rakenduse t60 testimise vajadust ja olemust ning parandab tekkinud vead.

a kasvatuseesmaérgid I1I kooliastmes



Digivahendite moju.

Opilane:

teab ja oskab nimetada, mis on turvaline veebikasutus

teab, mis on veebi ndiline anoniiimsus

teab ja tunneb, mis on turvameetmed ja isiklik vastutus.

teab mis on autorikaitse ja viitamine

oskab infotehnoloogiast radkides kasutada korrektset emakeelset terminoloogiat
jargib meilinetiketti, oskab lisada e-kirjale manust ja avada e-kirjale lisatud manust
oskab kasutada Ruila kooli keskkondi, teab oma kasutajatunnust ja parooli

oskab kasutada rithmato6ks Microsoft Teams keskkonda

teab, kuidas leida abi v0i vajadusel anda abi vorgusuhtluses tekkinud probleemide

puhul

Digimeedia. Heli ja video.

Opilane:

teab, kuidas autoridigused kaitsevad multimeediat;

oskab salvestada videoldiku ja seda arvutisse salvestada;

oskab koostada esitlust programmis MS PowerPoint

oskab sisestada mérksonu slaididele

oskab kasutada slaidi kujunduses teksti, pilte, animeerimist, heli, videomaterjali
oskab lisada slaididele iileminekuid

oskab lisada slaididele ajalise mddtme

oskab kasutada esitlusvahendeid ja ettekannet lébi viia

teab esitluse koostamise ja esitamise hdid tavasid

Tekstitootlusprogrammi kasutamine.

Opilane:

oskab lugeda Ruila kooli referaadi ja loovt66 koostamise juhendeid
oskab vormistada teksti vastavalt juhendile ja automaatselt vormindada
teab ja kasutab Microsoft Word tekstitdotlemise voimalusi

oskab dokumenti jagada valitud isikutega

koostab nduetekohase referaadi

teab plagiaadi moistet

Pilditootlusprogrammi kasutamine

oskab fotot pilditootluse vabavara abil vajalikku formaati viia



e teab moisteid rastergraafika ja vektorgraafika

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse Ruila Pohikooli hindamisjuhendist.

Hinnatakse:

1) oppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate paddevuste olemasolu
veenvat tdendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) Opilase arengut.

Fiiiisiline opikeskkond

Arvutidopetuse klassis on Opilasele tagatud jirgmiste vahendite kasutamine:

1) Opilasel on eraldi arvutitookoht

2) dataprojektor;

3) failide salvestamise voimalus vorgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
4) lisaseadmete (printeri, malupulga) kasutamise voimalus;

5) juurdepdds infosiisteemidele (e-kool, intranet vOi veebipdhine sisuhaldussiisteem,
rihmatookeskkond);

6) arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon;

7) siilearvutid;

8) isikutunnistuse kasutamise vdimalus (id-kaardilugejad);

9) kdrvaklapid ja mikrofonid;



